
OpenDigiLab
Was ist das OpenDigiLab?

Das "OpenDigiLab" ist eine regelmäßige offene Lerngruppe zur Gestaltung der Digitalisierung und 
 in der Hochschule. Die Veranstaltungen sind grundsätzlich offen für alle des digitalen Wandels

Interessierten - die Teilnehmer*innen-Zahl ist jedoch auf zehn Personen pro Termin begrenzt. Daher 
bitten wir um eine , die Platzvergabe unter den Angemeldeten erfolgt randomisiert.frühzeitige Anmeldung

In der Gruppe sollen sozio-technische Probleme und Hürden beim digitalen Wandel diskutiert und mittels 
moderner Innovationsmethoden ( ) Lösungsansätze erarbeitet werden. Design Thinking, Agile Methoden
In den Terminen möchten wir die Methoden gemeinsam erlernen, auf konkrete und zukünftige Projekte 
anwenden, um den digitalen Wandel zu verstehen und dadurch Chancen für die Hochschule zu 
erschließen.

Eigene Themen mitbringen!

In zukünftigen Terminen sollen die Teilnehmer*innen selbst Themen in die Lerngruppe einbringen, die 
dann gemeinsam bearbeitet werden. Zu Beginn des Termins entscheidet die Lerngruppe nach 
Mehrheitsprinzip, welches Thema sie bearbeiten möchte. Anregungen werden im  Themenspeicher
gesammelt.

Neueste Bereichsaktivität

Koch, Tobias
  How Might We ...? Juni 16, 2020 aktualisiert Änderung anzeigen

Lehr, Anders
  OpenDigiLab Facilitator (Mittwoch, 29.05.2019) Juni 04, 2019 aktualisiert Änderung anzeigen

  Literaturliste Mai 23, 2019 aktualisiert Änderung anzeigen
  2019-05-29 Retrospektive Mai 23, 2019 aktualisiert Änderung anzeigen

  Bilderbox 4 Mai 23, 2019 aktualisiert Änderung anzeigen

Bereichsmitarbeiter*innen

Koch, Tobias (vor 1446 Tagen)
Lehr, Anders (vor 1824 Tagen)
Knipprath, Nina (vor 1920 
Tagen)

Join Us!

Tausche Dich mit uns aus 
und trete unserem Rocket.
Chat Kanal #OpenDigiLab 
bei unter 
https://rocketchat.hhu.de

./channel/opendigilab

Oder folge uns auf Twitter 
@OpenDigiLab:
https://twitter.com
/opendigilab

Was ist Design Thinking?

Design Thinking ist ein 
Ansatz bzw. ein Prozess, in 
dem mit unterschiedlichen 
Kreativitätsmethoden 
Probleme gelöst und neue 
Ideen generiert werdern 
sollen (Siehe auch https://de.
wikipedia.org/wiki

). Der /Design_Thinking
Ansatz soll Nutzer-
/Kundenorientierung und 
Zweck-/Lösungsorientierung 
in den Fokus rücken. Das 
Vorgehen im Prozess ist 
dabei prototypisch/iterativ.
Leseempfehlung: Design 
Thinking: Das Handbuch, 
Falk Uebernickel et al., 
Frankfurt am Main 2015.
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